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Alchemy = INT + +
O¢1) Animal Empathy = CHA + +
O Appraise r =INT + +
[ Balance r = DEX + + (10)
O Bluff r = CHA + +
O Climb r = STR + + (12)
O Concentration r = CON + +
O Craft( )r = INT + +
O) Decipher Script = INT + +
O Diplomacy r = CHA + + 2+8
O Disable Device = INT + +
O Disguise r = CHA + + @
O Escape Artist r = DEX + + (12)
O Forgery r = INT + +
O Gather Information  r = CHA t +
[O(s) Handle Animal = CHA t + o
O Heal r = wIs + +
O Hide r = DEX + +
O Innuendo = WIS + + 28
O Intimidate r = CHA + + @
) Intuit Direction = wis + +
O Jump r =STR + + (10)
O Knowledge (arcana) = INT_+ +
O Knowledge (nature) = INT *+ +
O Knowledge (religion) = INT_+ +
O ( = INT_+ +
O ( ) = INT + +
O Listen r = wis + +
O Move Silently r = DEX *t +
O Open Lock = DEX_t +
O Perform r = CHA + +
O Pick Pocket = DEX + + 7}
O Profession ( ) =wis + +
O Read Lips =1INT _+ +
O Ride r = DEX + + ®)
O Scry r = INT_+ +
O Search r = INT + +
s Sense Motive r =wis + +
O Spellcraft =INT + + (11)
O Spot r = wis + +
O Swim(-1every5lbs.)r = STR + +
O10)Tumble = DEX + + 0]
O1Use Magic Device = CHA t + 3+9
O2Use Rope r = DEX + + ()
O Wilderness Lore r = wis + + ©)
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GEAR PLAYER: |

[tem Cost | Wt [tem Cost | Wt
Head: Gloves:

Eyes: Ring 1:

Cloak: Ring 2:

Amulet: Belt:

Robe: Boots:

Vest: Armor:

Bracers: Shield:
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Alchemy Knowledge (history)
Animal empathy Knowledge (local)
Appraise Knowledge (nature)
JBalance Knowledge (nobility &)
IBluft Knowledge (the planes)
Climb Knowledge (religion)
Concentration Listen
Craft Move Silently
[Pecipher Script Open Lock
[piplomacy Perform
[pisable Device Pick Pocket
[pisguise Profession
|Escape Artist Read lips
IForgery Ride
Gather Information Scry
|Hand|e Animal Search
|Heal Sense Motive
JHide Spellcraft
Jinnuendo Spot
|intimidate Swim
[intuit Direction Tumble
Jump Use Magic Device
JKnowledge (arcana) Use Rope
|Knowledge (archit) \Wilderness Lore
[nowledge (geography)
Conjuros por dia .

Nivel 0] 11234567809 Idiomas

Cantidad por nivel

Bonus por habilidad
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Total




Habilidades de Clase

Breve descripcion




Dotes

Breve Descripcion
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Habilidades de Raza

Breve descripcion
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Facciones Distintivas: Edad Aparente:
Edad Vivida:
Peso:
Altura:
Cabello:
Lugar de Nacimiento: il G S
Fecha de Nacimiento:

, ﬁﬂ o) Escujgo Foto, Dibuio, Esquema o lo que fuere el persondie.



Caracteristicas de Familiar, Eompaﬁero animal, etc

I Nombre Tamanfo y tipo
Caracteristica Mod Salvacién Nivel Heridas Iniciativa
FZA Fort Ref Val
CON
PG
DES Velocidad
INT CA
SAB
CAR
Ataques Dafio
Ataques especiales Cualidades especiales Proezas
| Experiencia Ptos préx nivel Otros
I Caracteristicas de Familiar, Companero animal, etc
I Nombre Tamafio y tipo
Caracteristica Mod Salvacidn Nivel Heridas Iniciativa
EZA Fart Ref Vol
CON
DES = Velocidad
INT CA
SAB
CAR
Atagues Dafo
Ataques especiales Cualidades especiales Proezas
| Experiencia Ptos préx nivel Otros
I Caracteristicas de Familiar, Companero animal, etc
I Nombre Tamano y tipo
Caracteristica Mod Salvacidn Nivel Heridas Iniciativa
EZA Fort Ref Val
CON
DES PG Velocidad
INT CA
SAB
CAR
Ataques Dafio
Ataques especiales Cualidades especiales Proezas
Experiencia Ptos préx nivel Otros






